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BLI EKSPER

BLI EKSPER
PA KNUTER

En speidernerd kan sine knuter. Her lcerer du de vanligste knutene.

@ Tekst: Speiderboka Illustrasjoner: Speiderboka og Lise Larsen Kjelstrup

Det finnes mange hundre forskjellige knuter. av gapahuk, kommer du langt med & kunne
Til vanlig bruk, som fortgyning av bat, heising bitmannsknop, flaggstikk, dobbelt halvstikk,
av flagg, festing av bagasje i kano og bygging palestikk og attetallsknute.
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Batmannsknop

Brukes til & skjote sammen to tau av lik tykkelse og materiale. Enkel & lgsne, selv etter belastning.

Flaggstikk
Brukes til & skjote sammen to tau av ulik tykkelse og materiale. Den brukes ogsa til 4 feste et tau i
en lgkke. Navnet har den fatt fordi det er denne knuten som brukes til & feste flagglina til lgkka pa

flagget.
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Palestikk
Palestikk er en fast lokke som ikke glir pa tauet. Brukes mange steder, mest til & fortgye béter.
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Dobbelt halvstikk

Brukes nar du skal feste et tau rundt en stokk. Kan ogsé brukes til & fortgye baten i en jernring. Da
tar du tauet gjennom ringen og slir et dobbelt halvstikk rundt langtauet.

Attetallsknute
Brukes som stoppknute for & hindre at tauet skal gli gjennom en trinse eller et "sye”. Kan ogsé
brukes for 4 hindre tauet i 4 flise seg opp i enden.

Knutest afett Foran hvert lag stir to stoler med ryggen mot

hverandre. Til hver rygg er det festet et tau
og tauene lukkes med en batmannsknop. P4

Nér du har leert deg knutene, kan du start lgper forstemann frem, «dpner» tauet, gar

utfordre speidervennene dine i en igiennom, og lukker» etter seg.
knutestafett.
Forstemann stiller seg bakerst i rekka, og
Utstyr: nummer to lgper frem. Slik fortsetter dere til
To stoler og to tau per lag. dere har fatt gjennom alle pa laget. Det forste
laget som har fatt gjennom alle, vinner.
Fremgangsmate:
Knutestafetten gjennomferes med to lag. Varighet: 0-15 min

Bidrar til folgende mal: K-9



